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Spelidé utespelet

Genom att svara ratt pa fragorna om allemansratten som du far )
pa din vag genom Mulleriket samlar du podng i form av kottar. zozo

Utespelet ar i form av en banderoll som gar att anvanda ute.

Tanken med banderollen ar att barnen ska sjédlva kunna samla kottar, %

stenar eller pinnar att spela med samt att spelat ska kunna anpassas. %

Tips till utespelet
Anvander du banderollen for att spela ute sa kan du sjalvklart 1ana kort fran spellddan, samt
tarning och dekaler. P4 ett sddant satt kan du spela efter samma regler som finns i spelladan.

Du kan dock med fordel vélja en friare variant av spelet och géra om reglerna lite.

Du kan till exempel be barnen samla stenar som de ska spela med istallet for spelpjaser.

Man kan samla riktiga kottar som man kan f& nar man svarar ratt pa fragor.

Du kan lana fragekorten fran spelladan men du kan ocksa hitta pa egna fragor eller lata barnen
komma med egna funderingar och pa ett sddant satt skapa samtal kring allemansratten. Barn
minns lattare om de far tédnka sjalva. Vi som pedagoger har sett korten som en mojlighet till
inlarning av ny kunskap men ocksa en mdéjlighet till att trana péa att lasa.

Ett annat tips kan vara att anvanda sig av pinnar for att visa att man har besokt figurernas kojor
och darmed kan komma i mal.

| utespelet kan man hitta pa egna regler och pa ett sddant satt kan fler spelare vara med.
Mulleriket ar den plats som bjuder till samtal och reflektion kring allemansratten och dess regler.
Har berattar Skogsmulle om hur vi tar hand om skogen och dess djur, Laxe om hur han paddlar
runt med sin kanot och stadar skrap som har hamnat i vattnet. Fjallfina och Nova ser till att det ar
stadat i fjallen och i rymden.

Nedan finns beskrivning av lite olika spelrutor samt figurerna kojor.

Rutor pa spelplanen

Kanotruta - Du far aka kanotfard Eldplatser - Du stannar och fikar,
fram och tillbaka till Nova, det tar en stund att gora eld,
aven utan uppdragskort. du far sta éver 1 kast.

lyssna pa texten eller svara pa fragan som

Skraprutor — Du tappade skrap pa stigen, Fragerutor — Du kan dra kort;
du férlorar en kotte.
Har du ingen kotte hander inget. finns pa kortet. Fragerutor anvands for att samla kottar.

Figurernas kojor — Vaxla in 3 kottar till figurbricka. Tank pa att varje koja har sin egen figur.
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