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Spelidé =2
Genom att svara ratt pa fragorna om allemansratten som du far
pa din vag genom Mulleriket samlar du podng i form av kottar.
% Nar du har fatt 3 kottar kan du ta dig till ndgon av figurerna och vaxla
kottarna till respektive figurbricka. Den spelare som samlat alla fyra figurer

‘% % och forst tar sig till mal vinner spelet. %

Spelets gang

Den yngsta spelaren borjar. Turordningen f6r spelarna gar medsols. Nar det ar din tur ska du sla
térningen och ga sa manga steg som tarningen visar, i vilken riktning du vill.

Hamnar du pa en frageruta drar spelaren till hoger det 6versta kortet ur hogen och laser upp det
for dig. Det finns 3 typer av kort: fragekort, kunskapskort och uppdragskort. Mer om dom nedan.
Anvanda kort laggs tillbaka underst i hogen.

Nar du har samlat 3 kottar far du vid nésta kast forséka ta dig till ndgon av figurernas kojor, och
nar du kommer fram till en figurruta (du behover inte fa jamnt antal prickar pa tarningen) sa byter
du dina 3 kottar mot figuren pa bilden.

Nar du har samlat alla fyra figurerna géller det att snabbast ta sig till malet. Svarar du ratt pa
fragor och far kottar da kan du anvanda kottarna fér att komma fram snabbare. En kotte ar lika
med ett steg pad spelplanen.

Fragekort: Ar det ett fragekort far du en kotte om du svarar ratt pa fragan.

Kunskapskort: Ar det ett kunskapskort laser personen till héger upp kortet och du fér en kotte.
Uppdragskort: Om det ar ett uppdragskort far du behalla kortet men far ingen kotte. Nar det ar din
tur sa kan du vélja att nyttja ett uppdragskort eller sla tarningen. Du far inte ha tva likadana
uppdragskort. Om du redan har ett likadant uppdragskort sa lagg det nya underst i hégen.

Rutor pa spelplanen

% % @ Kanotruta - Du far aka kanotfard . Eldplatser — Du stannar och fikar,
fram och tillbaka till Nova, @ det tar en stund att géra eld,
aven utan uppdragskort. du far sta éver 1 kast.
Skraprutor — Du tappade skrap pa stigen, Fragerutor — Du kan dra kort;
du forlorar en kotte. O lyssna pa texten eller svara pa fragan som
Har du ingen kotte hander inget. finns pa kortet. Fragerutor anvands for att samla kottar.

Figurernas kojor — Vaxla in 3 kottar till figurbricka. Tank pa att varje koja har sin egen figur.

-
* Novas hus . Laxes hydda . Fjallfinas kata ‘ Skogsmulles koja

Rekommenderad alder: 7-12 ar.

Spelet innehaller:

1 Spelplan i tva delar 120 Fragekort
1 Tarning 6 Figurmedaljonger av varje figur, totalt 24 st
6 Spelpjaser 4 Uppdragskort av varje sort, totalt 16 st

50 Kottekort

Uppdragskort

4 st Kanotfard med Skogsmulle

Du far fardas till nagon av figurernas hus. Paddlar du kanot till Novas hus sa far du aven
paddla tillbaka till samma plats darifran du startade paddlingen. Félj de blaa kanotlederna
nar du paddlar.

4 st Flygtur med Nova

Du far flyga med Nova till valfri plats. Flyger du till Nova hus sa far du aven flyga tillbaka till
samma plats darifran du startade flygningen.

4 st Simtur med Laxe

Laxe tycker om att simma. Gér honom sallskap. Du far simma till valfri plats. Simmar du till
Novas hus sa far du dven simma tillbaka till samma plats.

4 st Skidtur med Fjallfina

Fjallfina hjalper dig pa din resa. Ta en skidtur till valfri plats. Skidar du till Novas hus sa far du
aven skida tillbaka till samma plats darifran du startade skidturen.
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MULLERIKET
SOLLEFTEA
% Friluftsframjandet
% ‘% Friluftsframjandet ar Sveriges storsta friluftsorganisation. Vi erbjuder roliga, trygga och
% larorika aventyr — pa fjallet, vattnet, snon, isen och i skogen. Aret runt och fér alla.
Friluftsframjandet &r en demokratisk, partipolitiskt och religidst obunden ideell organisation.
Sedan 1892 har vi framjat friluftslivet och varnat allemansratten. Vi har tagit pa oss
‘% uppdraget att bidra till 6kad folkhélsa, livsgladje och respekt for naturen, genom friluftsliv.
“m www.friluftsframjandet.se

Laxe Fjallfina
Laxe ar Skogsmulles van i Fjallfina ar Skogsmulles
vattnet. Laxe tar hand om van och medhjalpare i
allt i vattnet (hav, sjoar, alvar fjallen. Fjallfina &r uppvaxt
och backar). Laxe bor i en och trivs bast i fjallen med
hydda vid vattnet, som ar dess stora vidder och rena
byggd av baverslanor och luft. Hon tar hand om djur
stora fiskfjall. Nar han och natur pa fjallet.
paddlar plockar han skrap Fjallfina bor i en liten kata
som han lagger i sin kanot. i fjallbjorkskogen.
Nova Skogsmulle
Nova dr Skogsmulles van i Skogsmulle ar barnens och
rymden. Hon kommer fran djurens van i skogen.
fantasiplaneten Tella. Tella ar Skogsmulle ar snéll och
precis likadan som planeten nyfiken. Han ar klok och
Tellus, men Tella har inte kunnig inom mycket som ror
smutsats ner av manniskor. naturen och djuren, och
Det &r séa fint och rent dar att nyfiken pa allt som barnen
planeten inte syns pa stort tanker, gér och kan.
avstand. Nova lar oss om Skogsmulle tar hand om
rymden och hur vi kan halla skogen, och allt som lever
rent pa var planet. och véaxer dar.

Lite om Mulleriket

Mulleriket och framférallt Skogsmulle ar en av anledningarna till att Sollefted har etablerat sig pa kartan for Friluftsliv o
Friluftsframjandets barnverksamhet. Skaparen till berattelserna om Skogsmulle och hans vanner, Gosta Frohm ar fodd och
uppvuxen i Solleftea. Tillsammans med Sollefted lokalavdelning har han varit med och byggt upp Sveriges férsta Mullerike,
spelat in de allra forsta musikkassetterna tillsammans med grundskolan i Sollefted och anvant sig av lokala konstnarer fér
att teckna de allra forsta figurerna. Manga ar de barn som vuxit upp med historierna kring, Skogsmulle, Laxe, Fjallfina och
Nova. De flesta minns sékert aven deras lockrop?!

"Hej- kolikok, Hej-bubbeli-a, Hej-Vindivil och Hej-Cosmohoj!”

Béckerna om Skogsmulle och hans vanner har 6versatts till flera sprak och har legat som grund for Friluftsframjandets
barnverksamhet i mer an 50 ar och har hela tiden varit aktuella med sitt innehall. Aret 2020 gjordes det en ny satsning pa
barnbdécker och figurerna tecknades pa nytt. Skogsmulle, Fjallfina, Laxe och Nova i detta spel &r illustrerade av Lars Ballsten.
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